
『ぎふｅスポーツ交流会』へのご協賛のお願い 
ｅスポーツとは？                                

ｅスポーツとは『エレクトロニック・スポーツ』の略で、コンピュータゲーム(ビデオゲーム)

をスポーツ競技として捉え、プレーヤー(個人･グループ)同士の対戦を行うものです。国内におい

ては、2019 年に国民体育大会(現:国民スポーツ大会)の文化プログラムとして初開催され、2024

年からはねんりんピックにおいても正式種目として取り上げられています。また、国際オリンピ

ック委員会(IOC)は 2027 年にサウジアラビアで第 1回｢オリンピック eスポーツゲームズ｣の開催

を決定。さらにアジア競技大会(愛知･名古屋 2026)で正式競技となり、日本の競技団体｢日本 eス

ポーツ連合｣は日本オリンピック委員会(JOC)に準加盟を果たしています。eスポーツはもはや単

なるトレンドにとどまらず、確立された競技スポーツとして着実に成長を続けています。 

 

 

 

 

 

ｅスポーツ市場の現状                              

｢日本ｅスポーツ白書｣によると、2023年の国内eスポーツ市場は、前年比117％の146億円を突

破。この成長は、コロナ禍でのオンライン開催の定着と、その後増加したオフライン開催との相乗

効果によるもので、市場は今後も拡大し2025 年には200億円に迫る成長が予測されています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

eスポーツ市場の主な収益源は、スポンサーシップ(大手企業からの広告費や投資)やイベント運

営(オフライン大会やイベントでの収益)等となっており、特に国際的に開催されている競技大会で

は、賞金が計400億円を超え、ユーザー数も億単位となっているなど注目度が高く、莫大な市場を

抱えています。国内では、プレイはしないけれど観戦は楽しむという新しいファン層も増え、エン 

ターテインメントとしての魅力も高まっています。さらに、大

規模な eスポーツイベントでは、会場でのグッズ販売や飲食な

ど、地域経済への波及効果も生まれ、eスポーツは競技スポー

ツとしてだけでなく、新しい文化・産業としても着実に発展を

続けています。 

岐阜市におけるｅスポーツの取り組み                       

 岐阜市では『スポーツ推進計画2023-2032(R5.3 策定)』において、ｅスポーツを年齢や性別、国

籍、障がい等の有無にかかわらず、誰でも参加し楽しむことのできる｢ユニバーサルスポーツ｣とし 

て捉え、子どものプログラミング教育、若者と高齢者のコミュ

ニケーションを通した世代間交流、介護や認知症の予防等に向

けた活用を模索している中で、昨年｢第１回ぎふｅスポーツ交

流会｣を開催いたしました。 
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ｅスポーツ交流会の概要とご支援のお願い                     

交流会では、eスポーツを気軽に体験し魅力を感じてもらうことで、普及促進を図るとともに、e

スポーツを通じた仲間との会話等によるコミュニケーション能力の向上、社会性･情動性の育成に

よる青少年の学習態度や活動の向上等を目指しています。また、当該イベントを本市で開催するこ

とでeスポーツ先進都市として市内外へ積極的にＰＲし、地域の活性化を期待しています。 

昨年の第1回大会は、大半を市からの負担金で実施し、一定の成果は得られましたが、今後、よ

り一層多くの市民が心弾ませ、ときめく大会にしていくため、資器材の強化、設えの充実、人気ゲ

ストの出演等を考えており、共生社会の実現、人材の育成、地方創生等に向け、是非とも皆様から

の温かいご支援をお願い申し上げます。 

【開催日時】令和７年９月２７日(土) 10:15－15:30 

【開催場所】ぎふメディアコスモス(ドキドキテラス､みんなのホール) 

【競技種目】ぷよぷよ eスポーツ、太鼓の達人 

【開催内容】ｅスポーツ体験会、トーナメント、講演会 他 

【ゲ ス ト】プロｅスポーツ選手、ゲームキャスター、蜂蜜★皇帝 他 

【主  催】岐阜市、ぎふｅスポーツ交流会実行委員会 

【来場者数】1,300 人(予定)  

 

 

 

 

 

協賛金概要                                   

■協賛金額：50万円､30万円､20 万円､10 万円(物品協賛も受入れ､商品価格に応じた謝意を用意) 

■謝  意：金額に応じて以下の謝意を用意 
 50 万円 30 万円 20 万円 10 万円 

開会式への参列(あいさつ) 〇 ― ― ― 

PR映像の放映(会場内モニター) 〇 ― ― ― 

パネルボードへ掲載(写真撮影用顔出しパネル) ロゴ大 ロゴ中 ― ― 

看板･ステージへ掲載(看板はアクションスポーツ会場にも設置) ロゴ大 ロゴ中 黒文字中 ― 

チラシ･ポスターへ掲載(チラシは小･中学校へも配布予定) ロゴ大 ロゴ中 黒文字中 黒文字小 

グッズプレゼント ※アンケート回答者又は抽選会参加者予定 〇 〇 〇 〇 

会場内アナウンス(３回予定) 〇 〇 〇 〇 

(参考)アクションスポーツイベントとの連携                    

【開催日時】令和７年９月２７日(土)､２８日(日) ※２７日はｅスポーツ交流会と同日開催 

【開催場所】ぎふメディアコスモス(みんなの広場カオカオ) 

【種  目】パルクール､トランポリン､ボルダリング､ 

ストリートダンス､ボッチャ 

【来場者数】2日間で 1.3 万人(昨年実績) 

問い合わせ・申し込み先                             

ｅスポーツ交流会実行委員会事務局 

〒500-8701 岐阜市司町 40 番地 1 

岐阜市ぎふ魅力づくり推進部市民スポーツ課内 

TEL:058-214-2134 FAX:058-214-2224 

E-Mail:sports@city.gifu.gifu.jp 

昨年の様子 

 

■受付期間:R7.6.9～9.10 
■申込方法:WEB フォームから申込
後、自動配信されるメールに記
載の口座へお振込みください 

■特記事項:チラシへの掲載は
8.21 までの申込みが対象です 

■昨年の協賛企業様 
・公益財団法人十六地域振興財団 
・カワボウ株式会社(MASA21) 
・東京海上日動火災保険株式会社 

プロ選手誕生！ 
県立岐阜商業高校出身の

シヴァ選手が｢リーグオブ

レジェンド｣の競技におい

てプロリーグに参戦。当

タイトルはアジア競技大

会の正式タイトルとなっ

ており、今後世界での活

躍が期待されています。 

ｅスポーツの 

岐阜から世界へ 

《WEB 申込フォーム》 

mailto:sports@city.gifu.gifu.jp


看板およびステージバックパネルのイメージ                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ステージバックパネル（W4000mm×H4700mm） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

看板（W850mm×H1600mm） 

メディアコスモス２か所、みんなの広場カオカオ１か所(予定) 

 


