
                  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

サポートリクエスト  参加希望者は、シニアリーダー、または事務局へ申し出てください。 ☎214-2240 

BL 会の名前 場所 日時 子ども数    内容 サポート 

1 常磐子ども会 

インリーダー 

常磐子ども会 6/10（土） 

9:00～11:00 

 25名 ゲーム シニア 

ジュニア 

全 岐阜市子ども会育成 

連合会 研修大会 

中央青少年 

会館 

6/17（土） 

13:00～15:00 

 大勢 クラフト シニア 

ジュニア 

5 長森北子ども会 

インリーダー 

長森北公民館 6/17（土） 

14:30～15:30 

 31名 ゲーム シニア 

ジュニア 

1 1ブロック 

フェスティバル 

北部コミュニ

ティセンター 

6/25（日） 

9:00～12:00 

100名 ブース担当 シニア 

ジュニア 

子ども会・地域のイベントに、クラブのメンバーが、ボランティアとして参加しています 

 

 

第 3 号 

令和5年5月２0日 令和 5 年度 

5ブロック（1名参加） 

4/1(土)道三まつり  

4/22(土)日野子ども会・インリーダー研修会 

5/4(木)柳ケ瀬グラッスル誕城祭 5/5(金)ドリームフェスタ 

昨年に続き「道三まつり」に、岐阜市シニアリーダークラ

ブがみこしを作って参加しました。ジュニアリーダーもボラ

ンティアで参加しました。犬や剣、ハートのバルーンを沿道

の子どもたちにプレゼントしながら、クラブの活動をアピー

ルしました。やさしい声かけで子どもたちを笑顔にする頼も

しいリーダーたちでした 

る姿でした。 

 

5/5(金)長良公園子どもの日まつり 

インリーダー開講式。地域で活動することの大切さについ

て学び、その後のリクリエーション研修ではシニアリーダー、

ジュニアリーダーが地域で実践できるゲームを教えました。

導入は仲良くなるためのゲーム、中盤は体を動かすゲーム、

最後に頭を使うゲーム。様々なゲームを楽しみながら主体的

に学ぶ姿がとても素敵な日野インリーダーの皆さんでした。 

全ブロック（13名参加） 

・金公園の多目的広場 

・的当てゲーム、ターゲットバードゴル

フ、バルーンアートを担当 

・大勢の親子に楽しんでもらいました。

大人も子どもも夢中になりました。 

I 

Uljdq 

。 

・長良公園 

・バルーンアートブースを担当 

・３月に続いてのボランティアです。

子どもたちに、バルーンと笑顔をプ

レゼントしました。 

・ドリームシアター岐阜 

・「つくる」「あそぶ」コーナ 

ーで様々なブースを担当 

・子どもたちの体験を優しく 

サポートしました。 

全ブロック（10名参加） 1ブロック（6名参加） 全ブロック（13名参加） 



各ブロック 4月定例会の報告 

BL 内容 ジュニアリーダー振り返り    ★担当者より 

１ ■オリエンテーション 

■「バースデーリング」「あんどこ」 

○時間を気にしながら進行できた。○新人に技術を教えていきたい。 

○昨年できたことは続け、来月以降、＋αのことができるように頑張りたい。 

 

 

 

★新鮮な雰囲気で新年度最初の会が楽しく活動できた。組織決めも積極的 

に立候補してスムーズに決まった。1年の活動を通して、多くの人と出

会い、多くの学びや感動が生まれることを期待する。 

２ ■オリエンテーション 

■ごふぁんですよ「名前鬼」 

○全員が年間目標決めで、意見を言えてよかった。○「名前鬼」をみんなで

楽しむことができた。●新人の仲間と一緒に話せるようにする。 

 

 

 

★参加者が昨年より多く、一人一人の意欲を感じた。役員決めもスムーズに

できたし、年間目標決めも前向きに考え、多くの案が出され、決められた

のでよかった。シニアさん 2人のきめ細かい進行のおかげと感じた。 

３ ■オリエンテーション 

■「トントンパッ」「ぺこちゃん」 

○目標決めで積極的に意見を出したり、楽しんだりすることができた。 

○名前決めで、質問することができた。○メリハリをつけることができた。 

●もつと自分の意見を出し、仲間との絡みを増やしたい。 

 

 

 

★新年度に入り、新しいメンバーも加わりました。今年度の目標に向かって、

楽しく活動しましょう。 

４ ■オリエンテーション 

■「バースデーリング」 

○全員が楽しみ、自分から積極的にコミュニケーションをとれた。 

●時間を意識して行動する。もっといろいろな人と関われるようにする。 

 

 

 

 

★「やるぞ」という気持ちの表れが、第１回の会を盛り上げていました。積

極的に取り組もうとい気持ち、笑顔いっぱいのコミュニケーションが素敵

でした。目標も「笑顔満開」と決まり、心が一つになったように思います。

これからの活動が楽しみです。シニアリーダーのリードが素敵でした。 

５ ■オリエンテーション 

■「ネームトス」 

○名前決めの時に、積極的に意見を言えた。名前がだいたい覚えられた。 

●活動にメリハリをつけられるよう改善する。 

 

 

 

 

★新しい組織で楽しく活動できた。役員決めは難航したが、シニアがリーダ

ーシップを発揮して参加者の意欲を高めることができた。この会での成果

を感じた。良い１年になることを願っています。 

 

 

 

  

2ブロックの目標 ハッピーターン  

誰かを幸せにしたり、喜ばせたりすることで、自分も嬉しくなる。ハッピー（幸

せや喜び）がターン（自分に返ってくる）するように活動していきたい。 

 

 

４ブロックの目標  笑顔満開   
マスクで顔は見えないけれど、マスクの下で笑っていられるような笑顔であふ

れる楽しい 4 ブロックにしたいという思いがこめられている。 

 

５ブロックの目標  個人目標 

それぞれが、自分の目標を自分で決めることで、今、何ができていないのか   

→これからどう動くかを個人の責任で行動につなげる。 

 

6 月  ブロック定例会  【会場】各ブロックの拠点会場 【内容】バルーン研修 

6月 10日（土）   １４：００～１６：００  3ブロック  

6月 17日（土）  １４：００～１６：００  2ブロック                               

6月 24日（土）   １４：００～１６：００    1ブロック・4ブロック・5ブロック 

 

1ブロックの目標  SAKURA  
桜の木のように、変化に合った姿になれるよう、合わせられるようになろう。 

 

 

3ブロックの目標 Link wide  

真剣に自分から進んでつながりを広げる。 

 

 


