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令和２年１１月　
岐阜市ジュニアリーダークラブ　　
１０月の定例会での出会いはいかがでしたか。
どのブロックも、温かい雰囲気の中で、先輩のジュニアリーダーたちが、新しく入会したメンバーを迎えていました。今年度のクラブ役員の会長さん、副会長さん、書記のみなさんは、シニアリーダーと相談しながら会を進行し、クラブをまとめてくださいね。また、ジュニアリーダー全員が、自分が相手の立場であれば、どのように行動するだろうかと考えながら、定例会の運営を支えてほしいと思います。このジュニアリーダークラブで活動することが、これから様々な場で活躍する第一歩となるといいですね。
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10月17日（土）
 青少年ルームで開かれた４ブロックの定例会を紹介します。
受付で、ジュニアリーダー担当の育成者の方々が迎えてくださり、新型コロナウィルス感染対策として、手指消毒、検温を行いました。この日は、２６名のジュニアリーダーが集まりました。
体育室でソーシャルディスタンスを意識しながら、４つのグループに分かれての話し合いから始まりました。　　　　
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先輩たちが、いろいろな聞き取りをしなが　　
らヒントを与え、これから呼び合うネームが決定していきました。これからは、お気に入りのネームで呼び合い、交流が進むとよいですね。
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 　　　　　　 組織決めでは、意欲あふれる立候補が続き、次々と役員が決まっていきました。新しく入会したメンバーの立候補もあり、前向きに取り組む雰囲気から、ブロック全体の意気込みを感じる時間でした。　　　
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　　　　　　　４ブロックの会館目標は、それぞれのグループで考え、　
提案することになりました。先輩たちが、仲間の意見をまとめていく姿はさすがだと思いました。これまでの経験が生かされています。紙に書き出して、目標に込めた願いを堂々と発表する姿も立派でした。一人一人が票を入れて、最終決定した目標が「Ｓｍｉｌｅ」で
す。クラブの活動を通して、この目標をステップごとに達成させながら、一人一人の成長、クラブ全体の成長を遂げていくことを願っています。
ゲーム研修で、この日の交流のまとめをしました。仲間同士の接触を避け、ゲームは「震源地」です。ゲームリーダーが進んで出てきて説明します。短時間でしたが、
大きな円を作り、一体感が生まれるゲームでした。
　■経験者が教える姿、そこから学ぶ姿
■４ブロック全体の和やかな雰囲気、規律ある活動
４ブロックの素敵なスタートに立ち合うことができました。１１月の定例会がさらに楽しみです。

	BL
	期日・会場・内容
	　　　定例会の様子
	ジュニアリーダー反省
	　育成者さんから

	1
	10月17日（土）

北青少年会館
■ネーム決め

■役員決め
■目標決め
■アタックチャンス
	
	○積極的に前に立ち、司会などができた。
●タイムテーブルを意識
し、切り替えを大切にする。
●全体の場で意見が出せるようにする。
	・積極的に自分の意見を言って、活動していて、とても雰囲気がよかったです。

	２
	10月24日（土）
青山青少年会館
■ネーム決め　
■役員決め
■目標決め
■ごふぁんですよ
	
	●静かなところがあったので、もう少し盛り上げる。
●反応ができなかったから、次回は反応していく。
	・初回ということで、みなさんもまだ緊張している様子でしたが、楽しく活動していってほしいと思いました。

	３
	10月17日（土）
中央青少年会館
■自己紹介　
■役員決め
■目標決め
■ゲーム
	
	〇積極的に役員に立候補したり、発言したり、話し合うことができた。
●他校のジュニアリーダーと話したり、反応を大きくしたりしていく。
	・シニアを中心に主体的な活動ができて素晴らしいと思いました。楽しそうに交流している姿が印象的でした。立候補が多くて驚きました。

	４
	10月17日（土）
青少年ルーム
■自己紹介　
■役員決め
■目標決め
■プロジェクターR
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	〇名前決め、目標決めの際に積極的に意見を言うことができた。
〇先輩ジュニアがやさしく教えた。
	・経験者の方が率先して話をしたり、意見をまとめたりしているところに感動しました。「Smile」とともに頑張ってください。

	５
	10月24日（土）
長森コミセン
■人権研修
■自己紹介　
■役員決め
■目標決め
■ゲーム
	
	〇話を聞くときに、静かに聞くことができた。
〇ゲームのときに盛り上げることができた。
	・学校、学年の違う子たちが、和気あいあいと、楽しそうに活動しているのが印象的でした。



新しい組織で始動 ! 毎月の研修を大切に !　











4ブロック定例会





ジュニアネーム決め　


ブロック　





役員決め　


ブロック　











４ブロックの目標


Ｓｍｉｌｅ


～支え合い、学び合い、楽しもう～





目標決め　


ブロック　





ゲーム「震源地」　


ブロック　





10月定例会の報告　


ブロック　





１2月





ブロック定例会【日時・内容・会場予定】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


１ブロック　　１２月１２日（土）　 １４：００～１６：００　　バルーン　ゲーム研修　　　 　北青少年会館


２ブロック  　１２月１９日（土）　 １４：００～１６：００　　クリスマス会　　　　　　　　 青山青少年会館　 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


３ブロック　　１２月１２日（土） 　１４：００～１６：００　  中青に感謝を込めた活動・お楽しみ会


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　　　 中央青少年会館


４ブロック　　１２月１９日（土）　 １４：００～１６：００　　クリスマス会              　 青少年ルーム


５ブロック　　１２月２６日（土）　 １４：００～１６：００　　クリスマス会　　　　　　　 　長森コミセン�
�









